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CHARGING THE BATTERY

BALL LAUNCHER

ABOUT AUTOMATIC BALL LAUNCHER

Handle

BACK

Control Panel

Distance Setting Button

USB Charging Cable Socket

3 Pack, each one is 2-inch in diameter

Automatic Ball Launcher contains built-

in rechargeable battery. Please use the

included USB charging cable to charge

the ball launcher

(USB power adapter is not included).
Charging Time (Using 2A Adapter) | 5 Hours
Charging Time (Using 1A Adapter) | 10 Hours
Play Time After Fully Charged 3-5 Hours

3 BATTERY STATUS
Battery Status Indicator| Battery Status
Solid The battery is below 25%.
Red Light — - - -
Blinking | The ball launcher is charging and the battery is below 25%.
~ Solid The battery is between 25%-90%.
Yellow Light
Blinking | The ball launcheris charging and the battery is between 25%-90%.
- Solid The battery is above 90% or full.
Green Light
Blinking | The ball launcher is charging and the battery is above 90%.

HOW TO USE THE BALL LAUNCHER

4

. Make sure the ball launcher is fully charged before 1st use.

. Turn the Llauncher on by pressing the ON/OFF button on the bottom. Please turn off the ball
Llauncher when not in use.
By default, the distance is set at 10ft when the ball launcher is turned on. To change the
distance, press the Distance Setting button on control panel once for 20ft, and twice for
30ft.

. Drop only ONE ball into the hole on the top of launcher. The ball will be launched out in
about 5 seconds. Then drop in another ball after the internal ball roller stops rolling.

. Please use the ball with diameter between 48-50 mm.
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ON/OFF Button

5

. The ball launcher CAN'T work when being charged.
Make sure no one standing in front of the ball launcher when it is launching. The operation
indicator will flash RED light when the ball is dropped in and being launched, the indicator
is GREEN when not launching.

. Please use the ball launcher at an open place due to its launching distance.

. The function of the ball launcher will be affected if the ball is damaged, dirty or wet. Do
not used it in the rain or snow. Do not pour water into the machine or leave it outside in
the weather.

. Do not place your hand inside the launch pocket.

Please keep a close watch on your dog when playing to make sure the dog is safe; remove

the toy from playtime if pieces begin to break off.

When the battery status indicator is in solid red, the batter is lower than 25%. Please

charge the ball launcher to boost battery life. The ball launcher will be OFF automatically

if battery is too low, it can only be used by pressing the bottom ON/OFF to restart after
charging.

. The ball launcher will be OFF also when not in use for more than 30 minutes. Please press
the Distance Setting button for 3 seconds to turn it back ON.

CAUTION
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CARGANDO LA BATERIA

El lanzador automitico de bolas contiene
una bateria recargable incorporada. Utilice el
cable de carga USB incluido para
cargar el lanzador de bolas.

(El adaptador de corriente USB no esta

Manejar

Panel de control

3 opciones de distancia

Botén de ajuste de distancia

ATRAS

Panel de control

ria

carga USB

incluido)

Tiempo de carga(con adaptador

2A) |5 horas

Tiempo de carga(con adaptador

1A) [10 horas

]

Tiempo de reproduccion despues de la carga completa

3-5 horas

ESTADO DE LA BATERIA

3

Indicador de estado de la bateria Estado de la bateria
Solido  La bateria esta por debajo del 25%
Luz roja ; y P
Parpadeo &l lanzador de bolas se esta cargando y la bateria esta por debajo del 25%.
N Sdlido  La bateria esta entre 25%-90%
Luz amarill
Parpadeo g lanzador de bolas se esta cargando y la baterfa esta entre el 25 % y el 90%
Sdlido Labateria esta por encima del 90% o llena
Luz verde
Parpadeo ¢ lanzador de bolas se esta cargando y la bateria esta por encima del 90%.

COMO UTILIZAR EL LANZADOR DE BOLAS

4

1. Asegurese de que el lanzador de bolas esté completamente cargado antes del primer uso.

2. Encienda el lanzador presionando el boton ON/OFF en la parte inferior. Por favor apaga la pelota
lanzador cuando no esté en uso.

3. De forma predeterminada, la distancia se establece en 10 pies cuando el lanzador de bolas esta
encendido. Para cambiar el distancia, presione el botén Configuracion de distancia en el panel de
controluna vez para 20 pies y dos veces para 30 pies.

4. Deja caer solo UNA bola en el agujero en la parte superior del lanzador. La pelota sera lanzada en
unos 5 segundos. Luego, coloque otra bola después de que el rodillo interno deje de rodar.

5. Utilice la bola con un diametro de entre 48 y 50 mm.
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Boton de encendido// apagado

PRECAUCION
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1.El lanzador de bolas NO PUEDE funcionar cuando se esta cargando

2.Asegurese de que no haya nadie parado frente al lanzadorde bolas cuando este lanzando. La
operacion El indicador parpadeara con luz ROJA cuando la pelota se deja caer

y se lanza, el indicador es VERDE cuando no se lanza

3. Utilice el lanzador de bolas en un lugar abierto debido a su distancia de lanzamiento.

4.El funcionamiento del lanzador de pelotas se vera afectado sila pelota esta daiada, suciao mojada.

Hacer No lo usé bajo la lluvia o la nieve. No vierta

agua en la maquina ni la deje afuera bajo la intemperie.

5. No coloques la mano dentro del bolsillo de

tngnieteerca a su perro cuando juegue para asegurarse de que esté seguro; eliminar

el juguete del tiempo de juego si las piezas comienzan a romperse

7.Cuando el indicador de estado de la bateria esta en rojo fijo, la bateria esta por debajo del 25%.

Por favor Cargue el lanzador de bolas para aumentar la duracién de la bateria. El lanzador de bolas

se apagara automaticamente si la bateria estd demasiado baja; solo se puede usar presionando el
botén ON/OFF inferior para reiniciar después de la carga.

8.El lanzador de bolas estara APAGADO también cuando no se utilice durante mas de 30 minutos.
Por favor, pulse Presione el boton de configuracién de distancia durante 3 segundos para volver a
encenderlo.
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Der automatische Ballwerfer verfiigt iiber

einen eingebauten Akku. Bitte verwenden

Sie zum Aufladen des

Ballwerfers das mitgelieferte USB-Ladekabel
(USB-Netzteil ist nicht im Lieferumfang enthalten)

UBER AUTOMATISCHEN BALLWERFER

Handhaben
< ZURUCK
= / Schalttafel

>

3er-Pack, jedes hat einen Durchmesser von 5,1 cm

DIE BATTERIE AUFLADEN

{%

Schalttafel
3 Entfernungsoptionen

Batteriestatus

Schaltflache zur Entfernungseinstellung

USB-Ladekabelbuchse

Ladezeit (mit 2A-Adapter) 5 Stunder
Ladezeit (mit 1A-Adapter) 10 Stunder|
Spielzeit nach vollstandiger Aufladung | 3-5 Stunder

BATTERIESTATUS

3

Batteriestatusanzeige Batteriestatus
Rotlicht Solide Der Akku ist unter 25 %

Blinken Der Ballwerfer wird geladen und der Akku ist unter 25 %

. Solide Der Akku ist zwischen 25 % und 90 % leer.

Gelbes Licht

Blinken Der Ballwerfer wird aufgeladen und der Akku ist zwischen 25 % und 90 % aufgeladen

- N Solide Der Akku ist Uber 90 % oder voll

Grines Licht .

Blinken Der Ballwerfer wird geladen und der Akku ist Gber 90 % aufgeladen

So verwenden Sie den Ballwerfer

4

1. Stellen Sie vor dem ersten Gebrauch sicher,dass der Ballwerfer vollstandig aufgeladen ist

2. Schalten Sie den Launcher ein, indem Sie die EIN/AUS-Taste auf der Unterseite driicken.

Bitte schalten Sie den Ball aus Launcher, wenn er nicht verwendet wird.

3. StandardméRig ist die Distanz auf 10 Ful’ eingestellt, wenn der Ballwerfer eingeschaltet ist. Um
es zu andern Dricken Sie die Entfernungseinstellungstaste auf dem Bedienfeld einmal

flr 20 FuR und zweimal fir 30 FuR.

4. Lassen Sie nur EINEN Ball in das Loch oben auf dem Werfer fallen. Der Ball wird nach innen
geworfen etwa 5 Sekunden. Geben Sie dann eine weitere Kugel hinein, nachdem die innere
Kugelrolle aufgehort hat zu rollen

5. Bitte verwenden Sie eine Kugel mit einem Durchmesser zwischen 48 und 50 mm.

Q © ,,—/""63_07?
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An / aus Schalter

UNTERSEITE
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1. Der Ballwerfer KANN NICHT funktionieren, wenn er aufgeladen wird

2. Stellen Sie sicher, dass niemand vor dem Ballwerfer steht, wenn dieser gestartet wird. Die
Operation Die Anzeige blinkt ROT, wenn der Ball eingeworfen und geworfen wird.

Wenn der Ball nicht geworfen wird, leuchtet die Anzeige GRUN

3. Bitte verwenden Sie den Ballwerfer aufgrund der Abschussentfernung an einem offenen Ort.

4. Die Funktion des Ballwerfers wird beeintrachtigt, wenn der Ball beschadigt, verschmutzt oder
nass ist. Tun Ich habe es nicht bei Regen oder Schnee verwendet. GieRen Sie kein

Wasser in die Maschine und lassen Sie sie nicht im Freien stehen.

5. Stecken Sie Ihre Hand nicht in die Starttasche

6. Bitte achten Sie beim Spielen gut auf lnren Hund, um sicherzustellen, dass er in Sicherheit ist.
entfernen Beenden Sie das Spielzeug aus der Spielzeit, wenn Teile abzubrechen beginnen

7.Wenn die Batteriestatusanzeige durchgehend rot leuchtet, betragt der Batteriestand weniger als
25 %. Bitte Laden Sie den Ballwerfer auf, um die Akkulaufzeit zu verlangern. Der Ballwerfer schaltet
sich automatischaus, wenn die Batterie zu schwach ist. Er kann nur verwendet werden, indem nach
dem Laden die EIN/AUS-Taste an der Unterseite gedriickt wird, um ihn neu zu starten.

8. Der Ballwerfer schaltet sich auch aus, wenn er langer als 30 Minuten nicht verwendet wird. Bitte
driicken Halten Sie die Entfernungseinstelltaste 3 Sekunden lang gedriickt, um sie wieder
Batteriestatusanzeige

einzuschalten.
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3 Distance Options

Battery Status

=

USB Charging Cable

CHARGING THE BATTERY

Automatic Ball Launcher contains

BACK

/ Control Panel

Distance Setting Button

Socket

3 Pack, each one is 2-inch in diameter

built-

in rechargeable battery. Please use the

the ball launcher
(USB power adapter is not includes

included USB charging cable to charge

d).

Charging Time (Using 2A Adapter) | 5 Hours
Charging Time (Using 1A Adapter) | 10 Hours
Play Time After Fully Charged 3-5 Hours

3 BATTERY STATUS
Battery Status Indicator| Battery Status
Solid The battery is below 25%.
Red Light -
Blinking | The ball launcher is charging and the battery is below 25%.
Solid The battery is between 25%-90%.
Yellow Light
Blinking | The ball Launcheris charging and the battery is between 25%-90%.|
" Solid The battery is above 90% or full.
Green Light
Blinking | The ball launcher is charging and the battery is above 90%.

HOW TO USE THE BALL LAUNCHER

4

. Make sure the ball launcher is fully charged before 1st use.
Turn the Llauncher on by pressing the ON/OFF button on the bottom. Please turn off the ball
launcher when not in use.

. By default, the distance is set at 10ft when the ball launcher is turned on. To change the
distance, press the Distance Setting button on control panel once for 20ft, and twice for
30ft.

. Drop only ONE ball into the hole on the top of launcher. The ball will be launched out in

about 5 seconds. Then drop in another ball after the internal ball roller stops rolling.

Please use the ball with diameter between 48-50 mm.
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ON/OFF Button

5

1. The ball launcher CAN'T work when being charged.

. Make sure no one standing in front of the ball launcher when it is launching. The operation
indicator will flash RED light when the ball is dropped in and being launched, the indicator
is GREEN when not launching.

. Please use the ball launcher at an open place due to its launching distance.

. The function of the ball launcher will be affected if the ball is damaged, dirty or wet. Do
not used it in the rain or snow. Do not pour water into the machine or leave it outside in

CAUTION

N

rw

the weather.

. Do not place your hand inside the launch pocket.

. Please keep a close watch on your dog when playing to make sure the dog is safe; remove
the toy from playtime if pieces begin to break off.

. When the battery status indicator is in solid red, the batter is lower than 25%. Please
charge the ball launcher to boost battery life. The ball launcher will be OFF automatically
if battery is too low, it can only be used by pressing the bottom ON/OFF to restart after
charging.

. The ball launcher will be OFF also when not in use for more than 30 minutes. Please press
the Distance Setting button for 3 seconds to turn it back ON.
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1 INFORMAZIONI SUL LANCIAPALLE AUTOMATICO

Indicatore di funzionamento

D

DAVANTI

Il lanciatore automatico di palline contiene
una batteria ricaricabile incorporata. Utilizzare

il cavo di ricarica USB

incluso per caricare il lanciapalle

(L'adattatore di alimentazione USB non & incluso)

Sa

AUTOMATICO
LANCIAPALLA
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Confezione da 3, ognuno ha un diametro di 2 pollici

CARICARE LA BATTERIA

%

Maniglia

INDIETRO

/ Pannello di contrqllo

Pannello di controllo
3 opzioni di distanza

Stato della batteria

Pulsante di impostazione della distanza

Presa per cavo di ricarica USB

Tempo di ricarica (utilizzando un adattatore da 24) | 5 ore
d un 1) |10 ore
Tempo di riproduzione dopo una carica completa | 3-5 Ore

STATO DELLA BATTERIA

3

Indicatore di stato della batteria | Stato della batteria
Solido | La batteria & inferiore al 25%
Luce rossa ~ — ~ — ~
Lampeggiante | Il lanciapalle & in carica e la batteria é al di sotto del 25%
Solido | La batteria & compresa tra il 25% e il 90%
Luce gtalla
Lampeggiante | |l lanciapalle & in carica e la batteria & tra il 25% e il 90%
Solido | La batteria & al di sopra del 90% o & carica
Luce verde d -
Lampeggiante | || [anciapalle & in carica e la batteria & superiore al 90%

COME USARE IL LANCIAPALLE

4

Assicurarsi che il lanciapalle sia completamente carico prima del primo utilizzo

. Accendi il launcher premendo il pulsante ON/OFF in basso. Per favore, spegni la palla
launcher quando non in uso.

3. Peri inita, la distanza & i
distanza, premere il pulsante Impostazione distanza sul pannello di controllo una
volta per 20 piedi e due volte per 30 piedi

. Lascia cadere solo UNA pallina nel foro sulla parte superiore del lanciatore. La palla verra lanciata verso l'esterno

circa 5 secondi. Quindi inserire un‘altra pallina dopo che il rullo interno della pallina smette di rotolare

Utilizzare la sfera con un diametro compreso tra 48 e 50 mm.

N

su 10 piedi quando il lanciapalle & acceso. Per cambiare il
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Pulsante ON/OFF
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METTER IL FONDO A

5

ATTENZIONE

. Aicacurarsi che nessuno stia davanti al lanciapalle durante il lancio. L'operazione
l'indicatore lampeggera in ROSSO quando la palla viene lasciata cadere
e viene lanciata, l'indicatore & VERDE quando non viene lanciata

. Si prega di utilizzare il lanciapalle in un luogo aperto a causa della sua distanza di lancio.

. La funzione del lanciapalle verra compromessa se la palla & danneggiata, sporca o bagnata. Fare
non 'ho usato sotto la pioggia o la neve. Non versare
acqua nella macchina né lasciarla all'aperto in caso di intemperie.

. Non infilare la mano nella tasca di lancio

Tieni d'occhio il tuo cane mentre giochi per assicurarti che sia al sicuro; rimuovere

togliere il giocattolo dal gioco se i pezzi iniziano a rompersi

. Quando l'indicatore di stato della batteria & rosso fisso, il livello della batteria & inferiore al 25%.
Per favorecaricare il lanciatore di palline per aumentare la durata della batteria. Il lanciapalline
si spegnera automaticamente se la batteria & troppo scarica, pud essere utilizzato
solo premendo il pulsante ON/OFF in basso per riavviarlo dopo la ricarica.

. Il lanciapalline rimarra SPENTO anche se non utilizzato per piti di 30 minuti. Per favore premi
il pulsante di impostazione della distanza per 3 secondi per riaccenderlo.
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